Découverte des outils Photoshop Eléments 14

Editeur photo

e Fichier/ouvrir/ photo dans I’éditeur
e Transformer I'arriére plan en calque (soit double clic sur
I’arriere plan, soit mettre le cadenas dans la poubelle)
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e Outil déplacement/ reduire la taille de I'image avec

les poignées sur les cotés et la
centrer.(Sélection/tout sélectionner/et dans
I’espace aligner en bas, cliquer sur centre et milieu)
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e Ouvrir un autre calque/calque/nouveau calque et le
descendre sous le calque O.
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Calque 0

e Mettre 2 couleurs de votre choix pour peindre le
calque 1 avec un égradé.
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e Pendre 'outil dégradé et peindre le calque 1
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e Se mettre sur le calque 0/clic droit dupliquer le
calgue et le redimensionner comme ci-dessus et
entrer 'image
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e Nous allons appliquer des effets
e Sur ce calque du haut/fx/style/Biseautage
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e Faire également une ombre portée
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e Revenir sur le 2° calque, faire des effets différents
e Fx/style/complexe prendre celui qui vous convient
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e Se mettre sur le calque 1 et faire un effet de texture
Calque/effets/filtre/texture
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Attention : Pour cet exercice il est tres
important de sélectionner le bon calque, c’est-



a-dire celui sur lequel allez appliquer les effets
ou celui sur lequel vous devez travailler



